	[image: image1.png]7 .h

-’
e\





Институт ЮНЕСКО

по информационным технологиям в образовании
	Межотраслевой институт повышения квалификации и профессиональной переподготовки кадров 

(МИПК)


контрольное задание 2
по теме

«Создание мультимедиа проекта.

Часть 1. сценарий»
Выполнил(а): Чернова татьяна сергеевна
преподаватель: петрусинский в.в.
Москва 2007

Видеоклип по теме «Представление информации» планируется использовать в качестве мультимедийного приложения к лекционному материалу по теме «Теоретическая информатика» дисциплины «Информатика» и теме «Представление информации» дисциплины «Автоматическая обработка информации», а также в качестве фрагмента мультимедийного учебно-методического пособия «Представление информации в компьютере».
Используемый в видеоклипе видеоряд составлен из фрагментов знакомых студентам игровых программ и нацелен на повышение внимания и интереса к рассматриваемой теме. Видеоизображение сопровождается дикторским текстом без параллельного его отображения на экране, так как клип наполнен множеством разнообразных видеофрагментов.
Сценарий видеоклипа «Представление информации»
	Раздел
	Видеоряд
	Звуковой ряд
	Продо-лжите-льность в сек.
	Титры

	Введение
	Видео автора
	Вступительное слово автора
	15
	

	Часть 1
	Кадры из демонстрационного уровня игры Crysis
	Дикторский текст (за кадром): Слово «информация» происходит от латинского слова «informatio», что в переводе означает сведение, разъяснение, ознакомление.
	8
	Информация, informatio

	Часть 2
	Демонстрация игры Spore на Е3
	Дикторский текст (за кадром): 

В физике мерой беспорядка, хаоса для термодинамической системы является энтропия системы, тогда как информация (антиэнтропия) является мерой упорядоченности и сложности системы. По мере увеличения сложности системы величина энтропии уменьшается, а величина информации увеличивается.
	10
	

	Часть 3
	Трейлер игры Africa для PS3
	Дикторский текст (за кадром): 
В биологии, которая изучает живую природу, понятие «информация» связывается с целесообразным поведением живых организмов. Такое поведение строится на основе получения и использования организмом информации об окружающей среде.
	17
	

	Часть 4
	Трейлер игры Crysis
	Дикторский текст (за кадром):
В кибернетике понятие «информация» связано с процес-сами управления в сложных системах (живых организмах или технических устройствах). Процессы управления включают в себя получение, хранение, преобразование и передачу информации.
	10
	

	Часть 5
	Видеоновости Видеомании
	Дикторский текст (за кадром):
Для обмена информацией с другими людьми человек исполь-зует естественные языки (русский, английский, китайский и др.). 
	14
	

	Часть 6
	Кадры из фильма «Матрица»
	Дикторский текст (за кадром):
В основе языка лежит алфавит, то есть набор знаков, которые человек различает по их начертанию. Наряду с естественными языками были разработаны формальные языки (системы счисления, язык алгебры, языки программирова-ния и др.). 
	18
	

	Часть 7
	Видео разработки игры S.T.A.L.K.E.R. 
	Дикторский текст (за кадром):

Некоторые языки используют в качестве знаков не буквы и цифры, а другие символы, например ноты, изображения элементов электрических или логических схем, дорожные знаки, код азбуки Морзе.
	12
	

	Часть 8
	Кадры из фильма «Форсаж 2»
	Дикторский текст (за кадром):

В процессе обмена информацией часто приходится производить операции кодирования и декодирования информации. При вводе знака алфавита в компьютер путем нажатия соответствующей клавиши на клавиатуре происходит кодирование знака, то есть преобразование его в компьютерный код. При выводе знака на экран монитора или принтер происходит обратный процесс – декодирование, когда из компьютерного кода знак преобразуется в его графическое изображение. 
	20
	Знак

	Часть 9
	Видео автора
	Дикторский текст (за кадром):

В компьютере для представления информации используется двоичное кодирование, так как удалось создать надежно работающие технические устройства, которые могут со стопроцентной надежностью сохранять и распознавать не более двух различных состояний (цифр), например триггер, который может устойчиво находиться в одном из двух состояний и широко использует-ся в ОП компьютера или участок поверхности лазерного диска (отражает/ не отражает).
	20
	

	Заключение
	Титры автора
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	Видеоклип разработан преподавате-лем Авиаци-онного кол-леджа города Таганрога Черновой Татьяной Сергеевной


